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Wykonawcy ubiegający się  

o udzielenie zamówienia 

 

dotyczy: zamówienia publicznego dot. postępowania prowadzonego w trybie przetargu ograniczonego na  dostawę 

oprogramowania dla potrzeb projektu „Mayday Euro 2012” SUPERKOMPUTEROWA PLATFORMA 

KONTEKSTOWEJ ANALIZY STRUMIENI DANYCH MULTIMEDIALNYCH DO IDENTYFIKACJI 

WYSPECYFIKOWANYCH OBIEKTÓW LUB NIEBEZPIECZNYCH ZDARZEŃ”. 

 

 Informuję, że do Zamawiającego wpłynęło zapytanie dotyczące treści Specyfikacji Istotnych Warunków Zamówienia w 

przedmiotowym postępowaniu. Działając na podstawie art. 38 ust. 2 oraz ust. 4 ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. Prawo 

zamówień publicznych (tekst jednolity Dz. U. z 2010 r. Nr 113 poz. 759 ze zm.) Zamawiający udzielił następującej 

odpowiedzi: 

 

Pytanie 1: W rozdziale III SIWZ, ustęp 3, pozycja 5 w tabeli: 

Oprogramowanie wirtualnego doradcy; format adobe flash, co najmniej 30 układów ruchu i mimiki twarzy; awatar musi 

występować w stroju medycznym, posiadać możliwość syntezy głosu i sterowania z poziomu aplikacji webowej 

(javascript); przeznaczony dla systemu windows xp i nowszych. Powinien posiadać możliwość otwierania wskazanych 

stron www oraz plików elektronicznych – licencja i nośnik. 

  

Określenie "Oprogramowanie" nie wyjaśnia jednoznacznie czy chodzi o gotowy produkt, istniejący na rynku w dniu 

publikacji SIWZ (nie podano nazwy produktu przykładowego lub równoważnego), czy też chodzi o wytworzenie 

oprogramowania (czynność oprogramowanie) na potrzeby Zamawiającego.  

Zamawiający nie podaje w treści SIWZ w jakim języku/językach awatar powinien mieć możliwość syntezy głosu.  

 

Odpowiedź 1: Zamawiający wyjaśnia, że oprogramowanie dotyczy gotowego produktu posiadającego określone w SIWZ 

funkcjonalności. Chodzi o część wizualną awatara z opisanym interfejsem API pomiędzy systemem sterowania jego 

gestami, ruchami czy mimiką. Awatar nie obejmuje bazy wiedzy i przetwarzania języka naturalnego, zatem pytanie o język 

nie dotyczy tematu. 

 

 Uprzejmie informuję, że udzielone wyjaśnienia będą wiążące dla wszystkich Wykonawców ubiegających się o 

udzielenie przedmiotowego zamówienia i zostanie przekazana Wykonawcom, którzy otrzymali SIWZ zgodnie z art. 38 ust. 

2 ustawy z dnia 29.01.2004 r. P.z.p. 
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