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Sy poprzeczne Ty [kN] Obwiednia - przez sumowanie [Min - Obliczeniowe)
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Obwiednia -

przez sumowanie [Min - Obliczeniowe)
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Momenty anace Mz [khm]
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Przemieszczenia: - Skala: 1217x Obwiednia - przez sumowanie [Min - Charakterystyczne)
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