Zatgcznik nr 7 do SIWZ
Nr postepowania: ZP/247/055/D/19
Dostawa serweréw na potrzeby Cl TASK PG

Procedura testowa:
1. Testy bedg przeprowadzane na dostarczonym sprzecie, pracujgcym pod kontrolg systemu z rodziny
Linux(kernel min. 3.0).
2. Testy interfejséw sieciowych ethernet:
1. Interfejsy sieciowe beda testowane w konfiguracji bonding z wigczonym LACP z ustawionym
trybem balansowania warstwy 3 oraz 4 (layer3+4), podtgczone w do przetgcznikéw sieciowych o
odpowiedniej przepustowosci.
Dla kazdego serwera bedzie wykonany test w funkcji serwera oraz w funkcji klienta.
Serwery muszg osiggng¢ 90% zagregowanej przepustowosci interfejsow.
Do testu bedzie wykorzystane narzedzie iperf (http://freshmeat.sourceforge.net/projects/iperf).
Przyktadowe polecenie testowe odpalane w trybie serwera:
iperf —server
6. Przyktadowe polecenie testowe odpalane w trybie klienta:
iperf --client ${IP_SERWERA} --time 60 --parallel 10
7. Woyniki testu nalezy uzyska¢ w nastepujgcy sposoéb: kazdy serwer powinien by¢ 3 krotnie
przetestowany w trybie serwera oraz 3 krotnie w trybie klienta. Ostateczne wyniki testu uzyskuje
sie poprzez usrednienie wynikow z 3 tur testu (Srednia arytmetyczna) dla trybow pracy
(serwer/klient).
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Tabela wynikéw testu sieci
Rodzaj Testu Tryb Serwera [Gbps] Tryb Klienta [Gbps]

Wynik tura 1
Wynik tura 2
Wynik tura 3

Sredni wynik dla testu

3. Test Dyskow

Wszystkie dyski zainstalowane w serwerach zostang przetestowane z wykorzystaniem narzedzia fio
(http://freecode.com/projects/fio)

1. obowigzkowymi opcjami do wszystkich testéw sg: --ioengine=libaio —direct=1

2. przyktadowe polecenie uruchamiajgce testu blokiem I/O na 1 z hostéw:
dla testu zapisu: blokiem 4k:
fio --name=test_randwrite --ioengine=libaio --iodepth=16 —rw=randwrite
--bs=4k --direct=1 --size=2000g —numjobs=24 --filename=/dev/sde
--group_reporting
dla testu odczytu: blokiem 4k:
fio --name=test_randread --ioengine=libaio --iodepth=16 —rw=randread
--bs=4k --direct=1 --size=2000g —numjobs=24 —filename=/dev/sde
--group_reporting

3. przyktadowe polecenie uruchamiajgce test sekwencyjnego odczytu/zapisu na 1 z hostow:
dla testu zapisu:
fio --name=test_write_ 1M --ioengine=libaio --iodepth=16 —rw=write
--bs=1M --direct=1 --size=2000g —numjobs=1 —filename=/dev/sde
--group_reporting
dla testu odczytu:
fio --name=test_read_1M --ioengine=libaio --iodepth=16 —rw=read
--bs=1M --direct=1 --size=2000g —numjobs=1 —filename=/dev/sde
--group_reporting

4. Wyniki testu nalezy uzyskaé w nastepujgcy sposob:
Nalezy wykona¢ 3 tury testu. Kazda tura testu powinna trwa¢ minimum 1000 sekund lub
zapisywac/odczytywac zbiér danych o wolumenie minimum 4-krotnie wiekszym niz suma pamieci RAM i
cache w serwerach testujgcych i kontrolerach zasobu dyskowego. Wynik danego testu uzyskuje sie w
sposob wiasciwy dla narzedzia — tj. poprzez odczyt odpowiedniej wartosci dla catego testu bgdz dla
poszczegdblnych watkéw i zsumowanie wartosci dla wszystkich watkow. Ostateczne wyniki testu uzyskuje sie
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poprzez usrednienie wynikéw z 3 tur testu (Srednia arytmetyczna) dla poszczegdlnych operacji (zapis i
odczyt). Dla kazdego typu testu nalezy zaprezentowac wyniki kazdej z 3 tur testu oraz warto$¢ usredniong z
3 tur testu. Dla prezentacji wynikéw mozna wykorzystac ponizsze tabele:

Tabela wynikow testu dyskow

Rodzaj Testu Zapis blokiem 4kB Odczyt blokiem Sekwencyjny zapis | Sekwencyjny odczyt
[IOPS] 4kB [IOPS] [MB/s] [MB/s]

Wynik tura 1

Wynik tura 2

Wynik tura 3

Sredni wynik dla
testu




