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OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Aplikacja dla komunikacji bezprzewodowej na odlegtos¢ przynajmniej 500
metrow miedzy komputerem pilota (na ziemi) a komputerem w powietrzu (na
dronie).

Cel prac

Opracowanie aplikacji dla komunikacji bezprzewodowej na odlegto$¢ przynajmniej
500 metréw miedzy komputerem pilota (na ziemi), a komputerem w powietrzu (na
dronie DJI Matrice RTK 300, bedgcego wtasnoscig Politechniki Gdanskiej). Nalezy
zaimplementowac dwie aplikacje:

1. Aplikacja nr 1 - wysytanie zdalnych komend sterujgcych z urzgdzenia Host-PC
(komputer na ziemi) do komputera (NVIDIA Jetson) na dronie DJI Matrice RTK
300

2. Aplikacja nr2 - wysytanie jednego strumienia obrazéw z 4 kamer na dronie do
komputera na ziemi

Aplikacja nr 1 powinna dziata¢ w srodowisku ,Linux Ubuntu” dla komputera na ziemi.
Aplikacja nr 2 powinna dziata¢ w srodowisku “Linux NVIDIA Jetson” dla komputera
na dronie.

Ponizszy diagram pokazuje komponenty systemu:
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Zakres prac

1. Aplikacjanrl
a. Umozliwiajgca wysytanie zdalnych komend w czasie rzeczywistym za
pomocg interfejsu SBUS jako rozszerzenie funkcjonalno$ci Aplikacii
Zamawiajgcego (AZ). Komendy te bedg sterowac (i) ruchem rotacyjnym
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kamer za pomocg serwomechanizmow, (ii) parametrami sensoréw
kamer, (iii) ruchem uchylno-obrotowym gimbala na dronie DJI Matrice
Umozliwiajgca odbieranie strumienia wideo, wystanego przez kamery
na dronie, przechwyconego za pomocg “video grabbera” (HDMI=>
USB) w AZ i wyswietlanie tego strumienia w AZ tak aby pilot na ziemi
miat wglgd w kamery, umieszczone na gimbalu drona w trybie podgladu
w czasie rzeczywistym (ang. Live view).

2. Aplikacja nr 2

a.

®

Odbiodr strumienia z 4 kamer wideo dostepnych na gimbalu na dronie w
czasie rzeczywistym

Zapis strumieni wideo na dysku komputera na dronie w czasie
rzeczywistym

Ztgczenie strumieni z 4 kamer w 1 strumien, zmiana rozdzielczosci (w
dot) na obstugiwang przez zestaw CONNEX MINI i wystanie poprzez
tgcze bezprzewodowe na komputer na ziemi za pomocg CONNEX MINI
Odbidr zdalnych komend, wystanych z komputera na ziemi, za
posrednictwem interfejsu SBUS

Implementacja dziatania komend.

Zamawiajacy dostarczy na podstawie osobnej umowy:
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Uwagi:

Urzadzenie sterujgce (komputer Nvidia)

Urzadzenie “Connex Mini”

Przejsciowki USB — SBUS

Instrukcja uruchomienia oraz prezentacja dotychczasowych rozwigzan
Dron DJI Matrice RTK 300

- Termin wykonania aplikacji — maksymalnie 2 miesigce od podpisania umowy.

- Wykonawca zobowigzuje sie do przeniesienia wszelkich praw autorskich i
dostarczenia kodow zrédtowych zamawiajgcemu.



